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Timto bych rad pode¢koval svému vedoucimu prace Mgr. Petru Zerzanovi za jeho vedeni, vénovany cas,
odborné konzultace a za poskytnuté rady. Dale bych chtél pod€kovat skupin€ Black Disease, ze mi svéfili
tvorbu videoklipu a vSem herctim, podilejicich se na tvorb¢ videoklipu. V neposledni fadé miyj dik pati
Skole DELTA - Stredni $kola informatiky a ekonomie, s.r.o., kterd mi poskytla produkty od firmy Adobe

a potfebné pomiicky k nataceni.



Resumé

Cilem projektu je vytvoteni pilotniho audio klipu k pisnicce od skupiny (interpreta) Black
Disease. Jedna se o zacinajici kapelu ve stylu Hip-Hop. Tomuto stylu bude klip ptizptisoben a
vétSina zabérii bude vlastni tvorba autora. Tvorba se bude odvijet od textu pisn€ a
navrhnutého scénare. Obsahem audio klipu bude intro, titulky, dynamicky stiih, efekty,
dopliikova grafika a vSechny dulezité ¢asti pro spravnou tvorbu audio klipu. K tvorbé klipu

budou pouzity zejména produkty od Adobe nebo jejich alternativy.

Kli¢ova slova: Music Video, audioklip, Black Disease, video, hudebni klip, Adobe Premier
Pro, Sony Vegas, grafika, pisnicka, BlackDisease Repete

The goal of this project is to create music video for song Repete by hip hop band BlackDisease.
Music video will take you to life of the artist allowing you to take closer look on his manners
and lifestyle. Video will be placed on artists YouTube channel.

Key words: Music Video, Black Disease, video, Adobe Premier Pro, Sony Vegas, graphics,
Repete, BlackDisease Repete
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1. Uvod

Cilem maturitniho projektu, ktery jsem si zvolil, je vytvoteni audio klipu k pisnicce interpreta.
Skupina neddvno nahrala amatérsky videoklip, ktery obdrzel hodné¢ kritiky, takze mym
hlavnim cilem a tkolem bylo vytvoftit videoklip, ktery dostane skupinu z povédomi jako

skupinu se $patnym videoklipem.
Ukoly:

e \ypracovat scénare

e Zajistit material potiebny k toceni
e Natoceni veskerého materidlu

e Vytvofit intro

e Prace s nato¢enym materidlem

e Piidani efektt

e Tvorba dokumentace

Hlavnim diivodem zvoleni tohoto projektu je snaha o vylepseni reputace skupiny. Myslim si ze
skupina ma tadu posluchact a fanousku, kteti by radi uvitali moznost pustit si videoklip od

skupiny a vzit se tak do jejich situace. Jako feSeni jsem si vybral videoklip K pisnicce.

Jako inspiraci pro tento projekt jsem si zhlédl nékolik audio klipti a jejich rozbort. Jednim
Z mych hlavnich inspiraci byl kanal Lyrical Lemonade. Kanal za kterym stoji Cole Bennett,
jeden z nejocenovanéjsi reziséri audio klipu. Jeho videa mé zaujaly zejména diky jejich
modernimu provedeni a unikétnosti. Jako dalsi kanal, ze kterého jsem cerpal inspiraci, je Max

Novak, ktery moderni videa analyzuje a popisuje, jakymi zplisoby byly videoklipy zpracovany.

Praci jsem si rozdélil do nékolika Casti. Prvni ¢ést je teoretickd, ve které se zmifuji o tvorbé
scénaie a o volbé jednotlivych softwarti. Teoretickd ¢éast se pfedevSim odviji z nasbiranych
zkuSenosti z hodin pocitacové grafiky a samostudia riznych zplisobl zpracovani. Druhd ¢ast
mého projektu je prakticka. Zde jsem se zminil o pribéhu prace a o problémech, které se

vyskytly béhem zpracovani projektu.



2. Metodika a vlastni feSeni

2.1 Scénar

Zakladem kazdého kvalitniho videa je vytvofeni ndmétu a poté scénaie. Pii tvorbé scénare si
scéndrista predstavuje jednotlivé zabéry. Kazdy scénaf zacina ndvrhem a az poté se dopracuje
do technické podoby. Navrh scénafe jsou predev§im vSechny nédpady ohledné natieni a
natacecich mist. Technicky scénar obsahuje jiz podrobna data vSech natacecich mist a zvuki
vysledného videa. Technicky scénar se déli na sloupce, v mém piipadé na 3 sloupce. V levém
sloupci je ¢as, ve kterém se d¢&j odehrava, v prostfednim sloupci se obsazen popis scény a

Vv pravém sloupci text pisné. [1]
2.2 Pouzita technika k nataceni

2.2.1 Sony Alpha A7 111

Jedna se o profesionalni full-frame bezzrcadlovku, ktera filmafum poskytuje zaznamenavat
obraz v rozliSeni az 4K ve 30fps. Fotoaparat je vybaven 693 autofocusovymi body, coz pokryva
az 93% celého obrazu. 24px snima¢ dokaze zvysit ISO az na 51200 v reZimu videa. V rezimu

statické fotografie je to potom az 204800. [2]

e Procesor: BIONZ X

e Snima¢: 3bmm Full-Frame CMOS Exmor R®

e Kuvalita videa: 3840 x 2160 (4K) — 30 fps

e Formaty: XAVC S 4K, XAVC S HD, AVCHD

e Citlivost 1ISO: 100 — 51200

e Objektiv: Sony FE 24-70mm f/4 ZA OSS Vario-Tessar T

2.2.2 Dalsi technika

e Stativ: Manfrotto
e Stabilizator: DJI RONIN - S
e Pamétova karta: Sony SDXC SF-M 128GB Class 10 UHS-II



2.3 Tvorba videa a pouZity software
Dalsi dulezitou soucasti tvorby videa je software na zpracovani videa. V dnesni dob¢ je na

internetu dostupnych nespocet softwarti na sttih videa a tvorbu vizudlnich efetki.
Jednoznacny leader v odvétvi Gpravy videa jsou produkty od firmy Adobe a to programy
Adobe Premiere Pro a Adobe After Effects. Dalsi znamé firmy poskytujici editovaci
programy na video jsou naptiklad: Apple se svym Final Cut Pro X, ktery je zejména tvoteny
pro praci na pocitacich se systémem macOS, dalsi velikan je firma MAGIX se svym Sony
Vegas, coz je prave ten software, ktery jsem si zalibil ja a ve kterém jsem vétSinu videa
zpracovaval. Konkrétné tedy Sony Vegas 16.0. Dalsi pouzity software, ktery jsem pouzil je jiz
zminovany Adobe Premiere Pro, coz je pro mnohé jednoznac¢na volba na stfih, ja jsem vSak
tento program pouZil jen doplitkové, a to zejména na barevnou upravu videa. Adobe Premiere
Pro ma vice moznosti upravy barevnosti nez Sony Vegas Pro a tim padem pro mé byl v tomto

ohledu jasny doplikovy program. [1]

2.4 Sony Vegas 16.0
Sony Vegas jednoznaéné splnil vS§echna ma oc¢ekavani. Rozhodoval jsem se

mezi dalSimi programy coz byly predevs§im produkty od firmy Adobe, jelikoz

k t¢émto programim mame blizko z divodu bezplatného ptistupu v ramci

naseho studia, dalsi program, ktery mé zaujal byl Windows Movie Maker.

. . Obrdzek 1 - Sony
Chtél jsem délat v programu, ktery bylo jednoduché pouzivat a zarovein ma Vegas [7]

velkou Skalu moznosti feSeni raznych editacnich problému. Sony Vegas 16.0
tedy byl jasnym feSenim. V programu Sony Vegas 16.0 Ize s jednoduchosti editovat videa,
hlavné diky moZnosti pfidani efektli videa a podrobnych tprav, na rozdil od firmy Adobe, ve

které musite pouzivat jak Adobe Premiere Pro, tak Adobe After Effects, abyste doséhli cile.
[1]

Sony Vegas je program ptivodné vyvinuty firmou Sonic Foundry v roce 1999 s pivodnim
nazvem Multitrack Media Editing System. V této dobé umél tento program pouze editaci
videa. V roce 2003 vsak program pridal moznost editace videa v kvalit¢ HD, v tom samém
roce firmu odkoupila spole¢nost Sony, ktera program vlastnila az do roku 2016, kdy ho

prodala firmé¢ MAGIX, ktera program vyvinula do podoby, v jaké ho dnes zname. [3]



2.4.1 Uzivatelské prostiedi

I=REOtR

k 2 - Rozhrani Sony Vegas [1]
1. Nahled videa

2. Knihovna

3. Casova osa pro vkladani videi a zvuku
4. Knihovna specialnich efekt

5. Knihovna piechodt

6. Nastroje pro rychlou tipravu videa
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2.5 Adobe Premiere Pro CC 2017
Adobe Premiere Pro CC 2017 je jednozna¢nym leaderem co se tyce

upravy videa. Jedna se o software pro profesiondlni stfih videi a jejich
design. Ja jsem vSak tento program pouzil jen doplitkove, a to pro

upravu barevné hloubky zabér. Co se mi na programu zalibilo je, ze ma

moznost exportovat upravené video ve formatu .veg, coz je format
Obrdzek 3 - Adobe Premiere

pro soubory programu Sony Vegas a tim padem jsem m¢l jednodussi  rro (8]
presun zabéru mezi témito dvéma programy. [1]
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Obrdzek 4 - Rozhrani Adobe Premiere Pro [1]

2.5.1 Uzivatelské prostredi
1. Nahled zdrojového videa

2. Nahled upraveného videa

3. Panel pro upravu barev

4. Casova osa pro vkladani zabért
5. Vybér néstrojii

6. Knihovna souboru
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2.6 Adobe lllustrator CC 2019
Jelikoz mtij maturitni projekt je zalozen na jednoduchosti, tak jsem tam

nechtél n¢jaké blaznivé intro, délané naptiklad v Adobe After Effects. Proto

jsem se rozhodl na tvorbu intra vyuzit program pro vektorovou grafiku od

firmy Adobe, tedy Adobe Illustrator CC 2019. Obrézek 3 - Adobe

Illustrator [9]

Adobe Illustrator je program na tvorbu vektorové grafiky vydan v roce
1985. Jedna se o program, kterym se dnes nejvétsi firma produkujicich software pro grafickou
upravu, Adobe, dostala na softwarovy trh pro bézné uzivatele. Pivodné se jednalo o program

na kresleni, uréeny zejména pro pocitace podporujici systémy Macintosh od firmy Apple. [1]

2.6.1 UzZivatelské prostredi

Obrdzek 6 - Rozhrani Adobe lllustrator [1]

1. Kreslici platno

2. Nastroje pro upravu objektu

3. Rychly vybér nastrojii pro tvorbu grafiky
4. Vodici linky

5. Nastroje pro Upravu souboru.
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2.7 Adobe Photoshop CC 2019
Adobe Photoshop CC 2019 jsem pouzival pouze okrajove, a to na tvorbu

Hteaseru®. Klient ma v planu video vydat na YouTube kanal kapely a tim

padem potieboval vytvofit teaser, coz je kratké video s tryvkem videoklipu,
v s woaxy: » . . s . e vue Obrdzek 7 - Adobe
aby fanousci védéli, ze se videoklip vytvaii a mohli se na néj t&sit. Je to Photoshop [10]

vlastné soucast propagace.

Adobe Photoshop je program na upravu rastrové grafiky vydan v roce 1990. Program je
vlajkovou lodi firmy Adobe a je to nejrozsitenéjsi program nejen v odvétvi rastrové grafiky,
ale i oboru digitalniho uméni, jako takového. [1]

2.7.1 Uzivatelské prostredi

w Window Help

MALCOLM
> REPETE

NeNSNFHALEOe |

AELS i pmBEran T En

COMING SODN

Obrdzek 8 - Rozhrani Adobe Photoshop [1]

1. Vrstvy souboru

2. Upravy vybrané vrstvy

3. Platno

4. Nastroje pro Upravu souboru

5. Rychly vybér nastroji pro Upravu
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2.8 Zaklady nataceni
2.8.1 Zlaty fez

Zlaty fez je jedno z nejzékladngjsich pravidel fotografie a videa. Jedna se o pravidlo, které
urcuje, ze hlavni objekty jsou zobrazeny na urovni tfetin, a nikoliv uprostied zabéru. Toto

pravidlo je dulezité zejména z toho divodu, Ze pro divakovo oko je tato kompozice nejvice

harmonicka a lichotiva. [4]

l. N 9

Obrdzek 9 - Zlaty rez [1]
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2.8.2 Stredova kompozice
Pravidlo stiedové kompozice se vyuziva, pokud je scéna symetricka tzn. v levo i v pravo se

nachazi stejné prvky, diky ¢emuz bude stied zabéru nejvice vyplyvat. Stiedova kompozice se
ve veét§ing pripadii moc nedoporucuje, proto jsem touto kompozici to¢il pouze zabéry, kde

umélec zpiva a pozadi neni na zabéru dulezité. [4]

Obrdzek 10 - Stredovd kompozice [1]

2.8.3 Kdyz mén¢ je vice

Mnohdy se miiZe stat, Ze zabéry v samotném videu jsou zdlouhavé az nudné. Zabéry by méli
byt dynamické a kratké, abychom si udrzeli pozornost divdka. U potizenych zabérl si musime
uvédomit nas hlavni zdmér scény, ktery chceme, aby si divak ze zabérti odnesl. Pokud néjaka

scéna trva déle, fesi se to potom velikostmi zabéri nebo pozicemi odkud je zabér tocen. [5]

2.8.4 Stabilizace kamery

Stabilizace kamery je u videa velice dileZitym faktorem. Diky stabilizaci kamery je video pro
oko pifijemnéjsi a dodavd mu profesionalnost. Rozklepany obraz Ize jednoduse stabilizovat
stabilizdtorem v dynamickych zabérech a ve stabilnich zabérech potom stativem. V mém
projektu jsem pro dynamické zabéry pouzil elektricky stabilizdtor DJI Ronin S. K tomuto
stabilizatoru 1ze jednodusSe stdhnout aplikaci a vybalancovat fotoaparat ¢i kameru do presné
roviny ramen, poté stabilizator zapnout a stabilizator sim udrzuje kameru stabilni diky
elektrické korekci. Pro stabilizaci obrazu pfi stabilnich zabérech jsem pouzil stativ Manfrotto,
ktery mi byl zaptjcen z ateliéru Skoly. Diky oto¢né hlavé stativu a vodovaham bylo pouZiti

stativu opét jednoduché. [1]
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2.8.5 Zabér ma svoji myslenku

U zabéru ma byt zfejmé, za jakym ucelem bude natocen. Zabér ma vzdy mit svoji myslenku,
kterou by mél pochopit ¢lovek 1 beze zvuku. Divak by mél tedy pochopit presné o jakou
situaci se jedna, za jakych podminek je zabér natoen a mé¢l by poznat atmosféru, ktera se ve

videoklipu odehrava, aniz by slysel zvuk, ktery je mnohdy pouze doprovodem k zabéram. [1]

2.8.6 D¢lka zabéru

Kazdy zkuSeny kameraman vi, ze ¢im vice natoci, tim 1épe. Vzdy je lepsi natocit vice
materialu, ktery potom mtizeme sestfihnout, nezli natocit kratsi zabery a potom zjistit, ze nam
do sebe zabéry nezapadaji a ze v zabérech néco chybi. Vysledny zabér by nemél byt moc
kratky, aby divék stihl shlédnout vSe, co mu chceme zédbérem fict a nemél by byt ani moc
dlouhy, aby divaka zbytecné¢ dlouhé zadbéry nenudili. Pfimefené dlouhy zabér by proto mél

trvat mezi 3-7 sekundami. [1]

2.8.7 Velikosti zabért

Ve videoklipu je dllezité ménit velikosti zabér. Riizné velikosti zdbérti se pouZivaji

Vv raznych situacich. Jeden z hlavnich diivodi, pro¢ u zabérti ménime velikosti, je abychom
dodali videoklipu pocit vétsi dynamiky, druhym hlavnim diivodem je ¢irost. Pokud bychom
totiz natocili, jak si dva lidé mezi sebou podavaji dilezity predmét, divak by nemohl pochopit
o jaky pfedmét se jedna, proto by se méla zménit velikost zabéru na detail, aby bylo zifejmé, o

jaky pfedmét se jedna.[1]

2.9 Hip-hop

Hip-hop je druh hudby a novodoby tanec¢ni styl. Je tvoien ze dvou hlavnich elementu, jejimz
jsou DJing a rap. Hiphopova kultura vznikla na pocatku 70. let 20. stoleti v USA

Vv ¢ernosskych ghettech jako spojeni jamajskych a americkych vlivl. Prvni zminky o
hiphopové kultute pochazi z Bronxu, v New Yorku. Dalsi dulezitou zakladnou bylo Los
Angeles. Zakladatelem tohoto sméru je jamasky DJ Kool Kerc, ktery se v roce 1967
prestéhoval z Jamajky do New Yorku. [6]

Hip-hop se sklada z n€kolika odvétvi. Mezi ty nejpopularnéjsi patii napiiklad gangsta rap, coz
je smeér, ktery prezentoval nasili v ulicich, ve kterych umélci vyristali. Zpiva se zde hlavné ve
spojitosti s gangy a boji gangt proti policii. Dalsi velice popularni odvétvi hip-hopu je pop-
rap. Pop-rap je odvétvi, ve kterém umélec recituje a zpiva text do rytmt a melodii popové
hudby. Pop-rap je v dnesni dob¢ nejrozsifenéjsim odvétvim mezi Sirokou vetejnost. Dalsim
hlavnim odvétvim je G-Funk. V G-Funku si miizeme pov§imnout syntetického zvuku,
vyskytuji se v ném hypnotické melodie a je doprovazen hlubokymi basami. G-Funk je pravé

to odvétvi hip-hopu, kterym je zpivana pisnicka mého maturitniho projektu. [1]

16



2.10 Mista nataceni

2.10.1 Hradec Kralové

V Hradci Kralové jsme nataceli vétSinu zabéru. Konkrétné tedy v ulici Jana Masaryka. Ulici
Jana Masaryka jsme si vybrali, jelikoz naSim cilem videoklipu bylo, aby z n¢ho Sel retro
dojem. Tato ulice vas dostane do pocitu, jaky si prozivali nasi dédeckové, cely tento areal této
ulice, byl totiz postaven jest¢ za komunismu. Najdeme tam staré vecerky, starou hospodu a
stary disco klub, star¢ panelaky, zulové obklady, a ptesné proto tomu tato lokace dodava
ptesné ten retro pocit, kterého jsme se snazili docilit. Zabéry, které jsme natocili v Hradci
Kralove, je staticky zabér zpivajiciho interpreta pied zdénou zdi a hlavni ¢ast ptibehové Casti
videoklipu. [1]

2.10.2 Praha

V Praze jsme byli natacet dvakrat, z ¢ehoz jednou se ndm nepovedlo natocit piesné€ to co jsme
potiebovali a po ptijezdu jsme zjistili, Ze v&tSina zabérl, které jsme natocili jSOU natoCeny
Spatné, at’ uz byl rozklepany obraz, Spatna kompozice, Spatné velikosti zabérti, prosté se nam
zabéry nelibily, a tak jsme se rozhodli to pretocit. Podruhé co jsme byli tocit v Praze, jsme uz
veédéli do ¢eho jdeme a brali jsme to vice profesionaln€. Ten den jsme si pujcili stabilizator
DJI - Ronin S a jezdili jsme po Praze a hledali pfislusna mista, ktera by se do videoklipu

hodily. S timto stabilizatorem jsme natodili intro a dynamickou ¢ast zpivané ¢asti videoklipu.
[1]
2.10.3 Pardubice

V Pardubicich jsme nataceli pouze konec videa, a to hlavné z toho ditvodu, ze Pardubice jsou
naSe rodné mésto a nechtéli jsme, aby divak poznal piesnou lokaci mista, kde to bylo nata¢ené
a divak by tak vénoval vétsi pozornost déji. Druhym diivodem, pro¢ jsme se snazili natacet

v Pardubicich minimalné je ten, Ze v posledni dobé bylo vydano nékolik audio klipt v hip-
hop oblasti, které byly to¢eny pravé v Pardubicich a my chtéli, aby nas videoklip nevypadal

stejné jako video nasi konkurence. [1]
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2.11 Harmonogram

Tvorba scénare

27. zati 2019

Nataceni vétSiny zabera

1. listopad 2019

Hruby stiih videa

13. prosinec 2019

Tvorba intra a grafiky

20. prosinec 2019

Dotaceni zbylych zabért

3. leden 2020

Vysledny stiih

17. leden 2020

Tvorba dokumentace

7. tnor 2020

Kompletni video

28&. tnor 2020

Kompletni dokumentace

20. bitezen 2020

Tabulka 1- Harmonogram [1]

3 Vysledky

250
200
150

100

0 .

Scénar Nataceni

Tabulka 2 - Vysledky [1]

Vysledky

Vegas Premiere pro

G-

Adobe
Illustrator

L____

Adobe
Photoshop

Dokumentace

Celkem
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Vysledky v procentech

1%

M Scénar H Nataceni Vegas B Premiere pro

W Adobe lllustrator B Adobe Photoshop B Dokumentace  Celkem

Tabulka 3 - Viysledky v procentech [1]

3.1 Postup reseni
Volba mého projektu vyzadovala konzultace nejen s vedoucim projektu panem Mgr. Petrem

Zerzanem, ale hlavné s interpretem, pro kterého byl videoklip tvotfeny, tedy s Adamem
(Malcolmem) ze skupiny BlackDisease. S Adamem jsme se zacali schazet za ucelem
spoluprace na videoklipu uz o prazdninach v roce 2019, a to hlavné z davodu vybéru pisnicky.
Adam mél v planu nahrat zhruba 5 pisnicek a vétSina z nich nebyla vhodnych z hlediska
obséhlosti videa, protoZe pisnicky neméli staly d¢j, a tudiz bych nemé¢l o ¢em tocit. V poloviné
zati v8ak nahrdl pisni¢ku s ndzvem Repete a my jsme hned védéli, Ze to je presné ta pisnicka,

na které budeme spolupracovat.

Vyzadal jsem si tedy od Adama text a druhy den jsme se sesli, abychom se domluvili na
podminkach a zadostech, podle kterych by mél byt videoklip nato€eny. J4, hned po tom, co
jsem dostal text pisnicky, jsem zacal premyslet nad déjem pisnicky a zacal pfemyslet nad
scénafem. Mij prvni navrh byl, Ze bychom méli ve videoklipu herecku a Ze d¢j by byl o tom,
ze se Adam rozesel se slecnou, a to se odraZelo na jeho kazdodennim zivoté. Adam mi vSak
objasnil, ze d¢j je o tom, Ze chodi kazdy den do klubii, chodi pit, a chodi si uzivat a travit Cas
s kamarady. Dalsi podminkou pro videoklip bylo, Ze nechce zadnou ,,slad’arnu®, a ze videoklip
ma byt ernobily. Ja jsem tedy podle jeho Zadosti napsal scénar a v pritbéhu psani jsme se kazdy
tyden v nedéli schazeli, abych se ujistil, jestli to tak mlze byt a jestli se scénafem bude

spokojeny.
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Dalsim mym tkolem bylo sehnat potebny material k realizaci nataCeni. J& jsem si tedy k toceni
poridil fotoaparat SONY Alpha A7 I1I, to byl prvni krok. Dale jsem musel sehnat auto. Pvodné
jsme méli v planu ptjéit si od znamého auto prémiové znacky, nakonec jsme se vsak s Adamem
domluvili, Ze bude bohaté stacit moje auto. Jako dalsi véc, kterou jsem musel zatidit, byl
stabilizator. Stabilizator jsem si objednaval z pijcovny filmové techniky BIOFILMS RENTAL
vzdy jeden nebo dva dny pied nata¢enim urcité scény, protoze oba jsme s Adamem studenti a

neméli jsme pfedem uréené dny, kdy bychom méli jit natacet.

Prvni zabéry jsme zacali tocCit v listopadu. Ten den jsme tocili n€kolik zabért z pisnicky, a
hlavné jsme natocili jeden dlouhy zabér, kde Adam stoji pted cihlovou zdi a zpiva pisni¢ku do

kamery. Je to zabér, ktery se objevuje po celé délce videa, proto byl pro nas dilezitym.

e g qn.:f

um—-mmm y

Obrdzek 11 - Zabér pred cihlovou zdi [1]

V prosinci jsme byli to¢it intro u Adama, kdy mél na videu ptidat fotku s roztrhlym srdcem na
Instagram, ale po nato€eni zabéril jsme zjistili, Ze se intro nevejde do 12s videa, takZe jsme intro

vyménili za  stavajici, tedy zménu prosttedi vefektu otoceni  kamery.

Obrdzek 12 - Pvodni intro [1]
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V prosinci jsme také to€ili prvni zabéry ze stabilizatoru. Jesté ten den jsem musel jet vratit
stabilizator do Prahy a nestihali jsme to natoc€it na ur¢itém mist¢, takze jsme vzali stabilizator a
Sli natoCit zabér na pole, ktery se do kontextu videoklipu viibec nehodil, takze jsme zabér

nepouzili. V lednu jsme se tedy vydali do Prahy a natocili jsme zbytek zabéri se stabilizatorem

V Praze.

Obrdzek 13 - NepouZity zabér na poli [1]

Velkou porci ¢asu mi zabralo sledovani nato¢enych zabéri, protoze jsme natocili pres 1 hodinu
zabéri a ja z nich musel vybrat ty nejlepsi a vlozit je do rozpracovaného projektu. V prvni fadé
jsem teda vybrané zabéry vlozil do Adobe Premiere Pro a zménit barevnou hloubku, aby vse
bylo ¢ernobilé a mélo stejnou svételnost. Nasledné jsem video vyexportoval do formatu .veg a

vyexportovany projekt oteviel a zabéry presunul na timeline videa.

Jelikoz jsme videem cilili na jednoduchost, tak jsem moc efekti neptidaval, ale pieci jenom
jsme zase nechtéli, aby video bylo nudné a jenom stala obrazovka, proto jsem v intru piidal

efekt Roll, ktery umoznil snaz$i zapadnuti 2 otacejicich se zabéri.

Posledni ¢asti, kterou jsem se zabyval byla dokumentace. Na dokumentaci jsem se jiZ
nepotieboval schazet s klientem a mym cilem bylo pfiblizit, co se d¢lo v pozadi tvorby mého

maturitniho projektu a nastinit, pro¢ jsem si vybral feSeni takové, jaké jsem si vybral.
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4 Diskuze

Hlavnim diivodem zvoleni tohoto projektu je snaha o vylepseni reputace skupiny. Myslim si,
ze skupina ma fadu posluchact a fanousk, ktefi by radi uvitali moznost pustit si videoklip od

skupiny a vzit se tak do jejich situace. Jako feSeni jsem si vybral videoklip k pisnicce.

Video, které jsem vytvoril, ma za tkol poukézat na to, jaké to je Zit Zivot interpreta, ktery se
snazi dostat na hlavni scénu interpreti Ceské republiky a celkové poukazat na sou¢asny stav

skupiny a jak se z tohoto stavu jiz vypracovala, coz si myslim, ze se mi povedlo.

Kdyz se podivam na videoklipy soucasnych interpretd, at’ uz téch ptednich, nebo téch co se
snazi dostat na hlavni scénu, tak vétSina videoklipt ukazuje na to, jaké to mize v zivoté byt,
kdyZ jste GispéSnym interpretem ve své zemi a jaké to je si tento Zivot uZzivat. J4 jsem chtél

naopak poukézat na to, jaké mohou byt zacatky a pokrok interpreta.

Jelikoz videoklip je pro klienta, a tedy jsem nemél uplné volnou ruku s produkci a tvorbou
videoklipu, musel jsem se na vSechno ptat klienta, jestli je v pofadku pouzit urcité zabéry a co
ma za piipominky k samotné tvorbé videoklipu. V budoucnu bych byl rad, aby mi byla pfedana
vetsi zodpoveédnost k tvorbé videoklipu a ja mohl tak vyuzit celkovou svou piedstavivost, toho,

jak bych chtél, aby videoklip vypadal.
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5 Zavér
Myslim si, ze projekt se mi vydafil, a to zejména diky tomu, Ze jsem nic nenechéaval na
posledni chvili. Na za¢atku jsem si udélal rozsifeny seznam véci, které budu muset v ramci

projektu udélat, a které budu potiebovat pro jeho zrealizovani, a i kdyZ jsem m¢l tento

seznam, n&jaké véci nesli podle planu a nebylo mozné je zrealizovat.

V prvni fad€ jsem mél za kol vybrat s interpretem pisnicku, kterd mi bude vyhovovat. Jestli
mi bude pisnicka vyhovovat jsem soudil zejména podle textu pisnicky a rychlosti pisnicky.
Text pisnicky jsem chtél, aby byl obsahly a objevoval se v pisni¢ce néjaky piibéh, kterého

bych se mohl ve videoklipu drzet a ptevypravét ho obrazovou formou.

Na zaklad¢ vybrané pisnicky jsem mél potom ukol vytvofit scéndf. Scénaf jsem nikdy diive
nedé¢lal, takze jsem se ptal vedouciho, jak ma scénar vypadat a podle toho jsem scénaf
vytvoril. Text ve scénaii jsem mél rozdéleny na dve Casti, a to Cast zpivanou, a ¢ast, ve které
se bude odehravat samotny dé&j pisni¢ky. Ve scénaii jsem mél napsané délky zabért a

V pribehu nataceni jsem zjistil, Ze zabery jsou moc kratké a divak nema Sanci zabéry jako
takové pochytit. Tim padem jsem si pied kazdym nata¢enim vytvofil alternativni scénai. Byl
to pouze jeden list odvijejici se od scénare, jedind zména byla, ze jsem tam nem¢l napsané

délky zabéri a misto zmény zabéru jsem ménil vzdalenosti a pozice, odkud jsem tocil.

Mym druhym tkolem bylo zajisténi materialu, potfebného k toceni. Jelikoz jsem byl vazany
na interpreta a jeho ¢asové moznosti, kdy jsme mohli natacet, tak jsem material zatfizoval den
nebo dva dny pied samotnym natacenim. I kdyz jsme byli s klientem domluveni v takto
malych ¢asovych rozmezich, tak se mi stalo, Ze jsem jel do Prahy pujcit si stabilizator od
firmy BIOFILMS RENTAL, coz je firma zabyvajici se piijcovanim profesionalni techniky.
Kdyz jsem z Prahy pfijel, klient mi oznamil, Ze to¢eni nebude, Ze musi fesit jiné véci. Klient
mi na ptjceni nepfispél ani korunu, takZe benzin a samotné ptj¢eni jsem musel hradit ze

svého a byly to tedy vyhozené penize a ztraceny Cas.

Pti nataceni povétSinu casu probihalo v§echno podle planu, i kdyZ jsem ¢ekal, Ze n¢které
zabéry budu tocit krat§i dobu a ze to bude celkové rychlejsi. Kratsi dobou mam namysli ¢as
straveny na misté nataCeni. VEtSinu zadbérti se ndm nepovedlo natocit na prvni pokus, a tedy
jsme zabéry museli 1 nékolikrat natafet znova a v celkovém Case jsem natocil pies hodinu
Cistych zabért, ze kterych jsem pak vybiral ty nejpovedené;si. Po kazdém dni nataceni, jsem

se na zabéry kouknul jesté jednou a poptipadé€ jsem s interpretem naplanoval pietoceni.

Pro tvorbu intra jsem pouzil program Adobe Illustrator. Adobe Illustrator pro m¢ nebyl

zadnym cizim prostedim, je to program, ve kterém jsem stravil jako grafik nejvice casu a
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ktery je hlavni program, kterym se zabyvam. Videoklip si zaklada na jednoduchosti a jinak
tomu nebylo ani u intra, intro jsem vytvarel tak, Ze jsem napsal urcity text a vyexportoval
jsem ho. Pisnicka ma na zacatku nékolik tont a pii kazdém tonu se zméni text intra a ptida se

jedna ¢ast, kterd na konci déla vysledné intro.

Pracoval jsem zejména v Sony Vegas 16.0 coZ je hlavni program, ktery pouzivam pro upravu
videa. V prub¢hu stiihani a prace se zabéry jsem zjistil, Ze mi z néjakého neznamého duvodu
spadne program, kdyz si chci video piehrat jako rychlou ukazku, v pravém hornim rohu. Tim
padem se mi az zdvojnasobil €as praci s timto programem, ale nastésti jsem to vSechno
pretrpél a dotahl videoklip do vysledného konce. Program jsem nechtél ménit zejména proto,
ze jsem nikdy nedélal v jiném programu dostate¢nou dobu na to, abych véd¢l, co kde presné
je a musel bych se tak s programem ucit v prub&hu editace, a to jsem nechtél, protoZe jsem se

bal, Ze by se to odrazilo na vysledku.

Posledni tfesniCkou na dortu mélo byt ptidani efektii. Efekty jsem pouzil jenom minimalné, a

to zejména na zabéry v intru a na zabéry, které nebyly povedené a potiebovaly doladit.

Poslednim tikolem v rdmci mého maturitniho projektu byla tvorba dokumentace, coz pro mé
nekolik hodin za pocitacem a psat v kuse mi davalo celkem zabrat, ale i tak si myslim, ze
dokumentace obsahuje vSechno, co je potieba a je tak ptiblizeno, jak videoklip vlastné vznikal

a co vSe k nému bylo potieba.

Cile, které jsem si s vedoucim prace stanovil, jsem splnil vSechny. Nejvice ¢asu mi zabralo
vytvareni scénare, protoze jsem mél opravdu velkou Skalu moznosti, jak jsem mohl pfibéh
pisni¢ky pojmout. Myslim si, ze jsem se dobfe vypotadal se vSemi problémy, které po Cas

nataceni nastaly, a projekt jsem tak dotdhl do tispéSného konce.
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7.3 Scénar
CAS

0-0.12

0.12-0.14

0.14-0.17

0.17-19

0.19-0.24

0.24-0.27

0.27-0.29

OBRAZ
Intro

1. Vojtéch Heclo x
BlackDisease Present

2. REPETE — the music video
3. Malcolm

4. Produced, Directed,
Edited by: Vojtéch Heclo

Adam jde od branky domu
k Autu
Kamera ho zabira zezadu
z Uhlu, kdy nastupuje do
auta

Zabér jak auto odjizdi

- (ukazuje 1 prst)

Kamera zabira Adama jak
dojizdi ke klubu a vystupuje
z auta

Zabér na Adama, jak se
zdravi s kamarddy u klubu a
rukama si pohodi bundu

ZVUK

Hrajici hudba na pozadi

Zadny lyrics

Ja chci ti fict, Ze

Ja chci ti Fict, Ze odchdzim

Ale ty uz mé neslysis

Taky odchdzis, a je ti to
jedno Ze byli jsme si za
jedno

Zacindm se potit, je mi
trochu teplo

Citim bolest na hrudi, asi se
néco zvrtlo
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CAS

0.29-0.33

0.33-0.37

0.37-0.43

0.43-0.50

0.50-0.55

0.55-0.57

0.57-1.01

1.01-1.04

1.04-1.09

OBRAZ

Zabér z dalky na Adama, jak
pije alkohol

Adam se bavi s klukama

Adam odchazi z klubu a jde
po tfidé miru do auta

Adam se probouzi doma ze
snu a zacne se oblékat a
Cistit si zuby

Adam jde zase k autu od
hlavnich dvefi

ZVUK

Ted'je mi to lito, yeah

Ted'je mi to lito, yeah yeah

Ted'je mi to lito

Ted'je mi to lito

Vidim té na nebi, vidim té,

kdyZ zaviu oci vidim té

KdyZ prochdzim noci vidim
té

KdyZ vidim jiny, chci se
probudit z tohohle snu

Doufam jenom v to, Ze
jednou zapomenu

Nebudu se ohliZet i kdyz
s nékym budu

28



CAS

1.09-1.14

1.14-1.16

1.16-1.19

1.19-1.24

1.25-1.30

1.30-1.34

1.34-1.40

1.40-1.44

OBRAZ

Adam prijizdi ke
kamaradovi, kde jdou zase
pit

Adam jde s klukama po tfide
miru a bavi se o néjakém
nahodném tématu

Adam s klukama pije alkohol
z flasky

Adam jde s klukama zpatky
po tfide miru a délaji
rozruch

ZVUK

NavZdy budu sam, protoZe si
pripaddm, jako ve snu

Tohle nemtiZe byt pravda,
nee nee

Chci ti fict Ze, chci ti rict Ze

Na to seru, nikdy uZ se
neproberu, navZdy s mejma
boys, prochdzime tmou

Yeah Yeah, (LUCAS)

Nocni mésto zaplaveny
hoes, alkohol, tece proud

Jsem kurva proud, na
vsechny kurvy, protoZe kdyZ
jdu k nim, prej bych se mél

zout(smich)

(smich) (Jo)
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CAS

1.44-1.48

1.48-1.51

1.51-1.54

1.54-1.58

1.59-2.02

2.02-2.05

2.05-2.09

2.09-2.20

OBRAZ

Adam s partou nastupuji do
auta a odjizdéji ke klubu

Adam jde s klukama po tfide
miru a bavi se o néjakém
nahodném tématu

Zabér na kluky jak koufi a na
lidi jak leZi na zemi

Zabéry z mista toceni,
toceni okolnich lidi a
detailli, Adam jde po mésté
sam

ZVUK

Jsou C¢tyfi rano a mné Zilama
proudi alkohol

Holky védéj jak to chodi,
nevezmu si domi nikho

Je Ctyri tficet a my jezdime,
mésto znic¢ime

VSechno co ndm do cesty
pfijde, chodici zlo cenime

Flasky, cigdra, cizi lidi leZej
na zemi

To mé nebere, dame asi
repete

Yeah, dame asi repete, yeah

Hraje pouze hudba
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CAS

2.20-24

2.24-2.29

2.29-2.33

2.33-2.39

2.39-2.43

2.43-2.47

2.47-2.52

2.52-3.15

OBRAZ

Adam jde v ,,opilém“ stavu a
dochazi na misto, kde si
klekne, pomodli se a omdli

Zabér na Adama jak sedi
v rohu a klepe se

Zabér, jak Adama najdou
v bezvédomi, zacnou ho
probirat, ale on uz se
neprobere, vsichni jsou
zarmouceni -KONEC-

ZVUK

Klidné o nds mluvte ddl, ja
vds neposlouchdm

Jestli néco chces fict, klekni
si a udélej kfiZ, naposled se
pomodli

Najednou je tma a nic
nevidis

Zrazu je 6 rdno, asi jsem to
prehnal, ted’ uZ je to jedno,
klepou se mi ruce

Stojime, nocni ulice, noZe
v ruce a boli mé palice

Growstreet navZdy brdnime,
je mi jedno, jestli to cenite

Mdme vds u pice, 250 se
méstem ritime a vy to vite

Dohrdvd hudba, titulky
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